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see について 


see は、 MSX およびアーケードゲーム M に開発されたウエーフ音源 LSI です。 

しゅつりょく も おんけん とう；^ しよう せん おん 

① 5 つの出カポートを持ち、 MSX 音源 （ PSG) と同時に使用することで全 8 音ボリ 

•ゅつりよく しつけん 

フォニック出力が実現します。 

② 自由に波形を設定するための波形合成データ RAM を内蔵し、ゲームに適した波形が 

しゆう さくせい さ‘うい おんけん 

自由に作成できる驚異のウエーブ音源 LS I です。 

おんけん え どくとく K ん li く さいせい かのう 

③ コ SG や FM 音源では得られない独得な音色の再生が可能です。 





パロチイウス 



©KONAMI 1988 


ちくじ 


ス u - . P 4 

遊び方 . P 6 

操作方法 . P 7 

パワーアップ . p 8 

ステージ紹介 . P 10 

スペースファイター.プ□フィール . P 12 

敵 • プロフィール . P 14 

SRAM セーフ . P 20 

テクニック . P 21 



H 



















じゆけん _^ ぜんちき蟛うて## ぼ ひとびと ゆめ うしな 

——西暦1988年、受験シーズンのまつさかり、全地球的規模で人々は夢を失っていだ。 


若者たちは受験地獄に苦しみ、子どもたちは親よりもゲームバソコンを大切にすると 

い おと分’ ひびく お せかいかつこく あんやく ふんそう た 

言い、大人だちは日々の暮らしに追われ、世界各国ではスバイが暗躍し紛争が絶えす、 

みんしゆしゆぎ > ようさんしゆぎ しようとつ だいさんじせかいたいせんぼつばつ ふあんたか せんせいじ*つし かがく 

民主主義と共産主義の衝突による第三次世界大戦勃発の不安は高まり、占星術師と科学 
者は地球の滅亡を説き、そして人々は次第に夢を見失つていった . 。 


今ここに宇畜を旅し、巡り会つた星の人々に夢と希望を与えるフ□グラマー「タコ」 
がいた。若<して芸人を目指し、タコ八介に弟子入りし修行をつんだが、師匠の突然の 
水死により、横山クック門下に生きる望みを求めた。しかし、初舞台で観客にスミをか 
けてしまい、破門され、それ以来消息は断えていだ。彼は、自ら修行の場を宇宙%こ求め、 
新しいエンターテイナー「夢フ□グラマー」として大成したのだつだ。全宇畜に夢と希 

ぼう あた へい わめう かれ き，うきよく げい 

望を与え、平和の芽を植えてやるのが彼の究極の芸だつだ。 



んが、しかし、そ*5は八百屋？いや魚屋？でもない一杯飲み屋？じやな<て、そろ/問 
屋ガおろさなかつた。 






しゆくてき しゆつげん 


宿敵バグの出現であつだ/ 


タコがフ□グラムして人々に与えだ夢や希望をバグが喰い蝕んでしまラのだった。そ 

かれ しゆつげん とっぜん お ほし はな 

して彼の出現はいつも突然だっだ。タコガプ□ヴラミンク*を終え、その星を離れホッと 
一息ついていると、いきなりバグ発見の通報が入るのだった。飛んで駆けつけてもバグ 
の姿はちろない。そんなタヌキ7キツネ9いやイタチごっこを<り返すのが常だっだ。 

タコは考えた。タコも考えるのだ。/ \ヴを倒すには、もう一度かつてのデビューの通、 
地球を訪れ、初心忘るべからずなのだ。（何のこっちや？） 

そんな全<解決にならない理由で地球を訪れだタコは我が目を疑った。かつての造簾 
人は夢と希望にあふれ、人々は互いに信じ合い、尊敬し合い、相和し、箱 fe み、それは 
それはほんにステキな星じやっだ。 

それが今や冒頭で説明したよ^な有様。タコはゴックン、 

ビーン/ときだ。これはバグの仕業に他ならない。バヴが 
地球の近<に来ているのだ/ 

これ以上地球が悪<ならないろちにバグを倒し、地療人 
の夢を取り戻さなくては/ 

その頃偶然、隠居生活を送り、ムーン旅行に出かけていだ 
ビック7 \イノ \°一が小惑星近辺で地球人の夢をメイン料理に 
し、いただきますをしているバグを発見しだ。 



タコは立ち上がつだ。タコも立つのだ。8本足だから 
力強い。そして、いきなりこじつけのよろな形で登場 
しだビックバイバーと、強引ともいぇる人選により、 
ペンギン、ゴエモン、ポポ□ンをバイフ〒葉巻？ 
たばこ？いやバートナーとし、小惑星帯に向けて 
旅立つだのだ。 

«らの《<辜には、いかなる鐘籥が彳 4 ち縫ぇて 

いるのか/ 

そりやあんた、やつてみな分からんわな。 


郝すけ 


あつ‘ 


一や/ 



遊び方 


① 

② 

③ 


④ 

© 

◎ 

@ 


このゲームは、1人まだは2人で遊べます。2人の場合は、交代でブレイします。 
キーボード、ジョイスティックのどちらでも使用できます。 


カーソルキー （まだは、ジョイスティック）でゲームの種類を選びます。 


1人で楽勝/ \9_、ノ / 

ひとり じごく み 

1人で地獄を見る。 

ふたり らくしよう 

2人で楽勝バターン 

ふたり おも しんけん 

2人で思わす真剣になる/ 


(1 人用で難度が低い) 
(1 人用で難度が高い) 
(’2人用で難度が低い) 

ふたりよう なんど たか 

(2 人用で難度が高い） 


フレイヤーの種類を選びます。どのブレイや一もノ彳ワーアツフなどの機能や性能は同じです。 


スペースキー（まだは、シヨツトポタン）を押すとゲームガスタートします。 


フレイヤーの持数は、3機です。10万点ごとに1人（機、匹）虐えます。 

ブレイや一は、敵、敵の弾、地形'などに当だると叫び声を上げて爆発して、1人（機、匹） 


を失います。 


® フレイヤーの攻撃は、バワーカプセルを取り、パワーアッフすることで変化します。 

@ゲームを一時中断しだいとき、 rpn キーを押して下さい。ゲームを再開する時は、もうし 
食 厂戶 n キーを押して下さい。 

⑩ゲームオーバーになつだ場所から再開しだい時は、ゲームオーバー音楽が流れている間に、 
ITf 可]キーを押して<ださい。ゲームを続けることが出来ます。 

⑪このゲームは「新10倍力一トリッジ」の SRAM にゲームのセーフができます。詳し<は、20 
ページ 「 SRAM セーフ」を参照して下さい。 

⑫ゲーム画面 


















そうさほうほう 

操作方法 



① キーボード使用の場合は、フレイヤー1、ブレイヤー2とも同じキーで操作します。 

② ジョイスティック使用の場合は、フレイヤー1、フレイや一2ともボート1(まだはボート A ) 
に接続されているジョイスティックを交代で使用します。ポート2 (またはポート B ) に接続 
されたジョイスティックは產用できませんので御注意下さい。 

③ 逢用する操作キーは、下表のとおりです。 


そう さ 

操 作 

キーポード 

ジョイスティック 


(カーソルキー） 

(レバー) 

げう•ういどう 

回冏网 


8 方向移動 


〇 〇 〇 


回囹回 

ザ 

シヨツト 

ペース | キー 

卜 U ガー A 

バワ-アップ 

[0] または CSIi キー 

卜 1 」ガー 巳 






















W パヮーァップ 


⑴バワーアップ「並」 

敵を倒して出現するノ\°ワーカフセルを取ると画面下のウエボンゲージが点灯し、いま取得でき 
る武器が表示されます。希望する武器のゲージサインが光つだら/ \°ワーアップポタン （[ M ] ま 
だは [ SII キー、卜 1 」ガー B ) を押して下さい。 

(バワーアッフカブセルは、フレイヤーにより異なります。タコ=タコチユーハイ、ペンギン= 
魚、ゴ エモン=小判、ボボ□ン= 石板、 ビッグバイバー ニ カフセル） 




ゲージサイン 

/《ワーアップの内容 

何もなし。 

パワーアイテムを取っていない時、まだは、その武器がフル装備 

されていて、それ以上取れない時。 

速ろなんで/ 

スピードアップ。最高 7 段階まで可能。しかし、あまりスピードア 

ッフしすぎると訳が分からな<なってくるので注意。 

ミサイルや/ 

尾ミサイル。2齄陰'のスピードァッフ 4 ii ちなみに、フ 
レイヤーによってミサイルの形態も違うのでよ<見てほしい。 

フル 7 

i 薔のシ 3 ットに IHi ’ B への Mi が笳わる。 E 苻ッインではなぃ 
ので念のだめ。 

寥ぃ□も荽尬 

敵が一斉にドバーっと攻めて来るような仏滅かと思われる日は、 

このレーザ砲があればもろ安心。2段階まで長<できる。 

ぶんしん じゆつ 

分身の術や 

净夤の ii などがょ<1ろ#。蕞_2又(4、起)まで il 奇 i。 

初心者は、自分で分身の術を使っていながら自分自身がか<乱さ 

れてしまうので注意。 

イ§〜んやそれ/ 

怒らないでほしい。これを取るとそれまで装備していだ武器が全 

て消えてな<なってしまろ、とても淋しいパワーアップである。 

(殆ど/彳ワーアップとはいわないが。） 

ハ*〜1」アツ/ 

前方からの敵、敵の弾に対し、 10 回まで耐えることができる。後 

ろからの攻擊には耐えられない。これも、フレイや一により形が 

異なる。タコは夕□壺に隠れた 1 〇するのだ。 
















( a パワーアップ「关」 

別名、□シアン=ルーレツト。 

ノてワーカブセルの中には、それを取るとウエボンゲージをルーレツトのよろに高速で点灯さ 
せるものがあります。この時にタイミングをはかり、希望するゲージが光っだ瞬間にパワーア 
ツフホタンを押せばぺ ij ーグーです。しかし、くれぐれも「何やそれ/」を選ばないよろに注 
意しましよつ。 

まだ、ゲージが高速点灯している間は、他のパワーカフセルを取っても無効になります。 

(3) パワーアツブ「特大」 

敵を倒しだ時出現するペルをシヨツトするとカラーが変化していきます。ベルを取得した時 
のべルのカラーにより一定時間/てワーアツフします。 

この間、ノ \°ヮーアツフタイフーガ画面右端に表示されています。 


カラー 

がめんひようじ 

画面表7^ 

なぃ よう 

内 容 

m 

(褰杀なし） 

にふてぃる i が筌 i する。 

しろ 

ョコヮーフ 

a ® をつてワーフでさる。つまつ、 mmS . (轾） i に i 
むと画面右（左）端から出て来る。 

あわ みどり 

淡い緑 

タテワープ 

i 崮の闫にワープでぎる。つまつ、 i @± ( T ) i に i 
むと画面下（上）端から出て来る。 

みずいろ 

水色 

時間よ止まれ/ 

M が二是 eli ストッブ。 

むら3さ 

紫 

/ 

ショットボタンを洚すと iiii か篇卡され、この ii の I 
さと同じ高さに来た敵はすべて破壊されてしまう。 

また、この高さの地帯を称して、菊一文字べルト地帯という。 

なお、菊型爆弾は一画面内に一個しか落とせないので注意。 


いだすらドリル 

敵、敵の弾、つぶつぶ石に対し、無敵となる。 

£筒レーザ 

±芳玆敲レーザが髡窮奇■となる。 


削向レーザ 

に紜敲レ ザが奇 i となる。 


※菊一文字が有効な間は、ブレイヤー本体からミサイルはでません。 





















☆第一惑星（ウル _) 

一見なごやかな雰囲気のペンギンやモアイた 
ちが出迎えて<れるが、実は、これがバグに 
よって品種改悪された敵なのである。ここか 
らいよいよ長い戦いの火ぶだが切って落とさ 
れるのだ。 



だいにわくせい Iよう .i: せい 

☆第二惑星（勝負星） 

バグが前進基地として構築しだ岩石地帯。要 
所要所にウンチ機_、イキナリレーザ砲を設 
置し、一瞬にして進攻者を消滅させてしま〇。 
そして、最後に待ち構える、通称“じやんけ 
んロボ”との勝負に勝だないと、絶対通過で 
きないのである。 



だいさんわくせい めいわくせい 

☆第三惑星（迷惑星） 

ここは、巨大宇宙モヴラ“モール”と、通称 
トンカチ f と"モグラのタタキ”との間で絶 
え間ない紛争が続いている惑星である。ここ 
を通過する旅人は必すこの紛争の巻添えを食 
つてしまろと言う迷惑干万な惑星である。 

「フ〜ン、そ^か」と裏であしらつていると、 
とんでもない事になつてしまうのである。 
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だいよんわくせい めいかせい 

☆第四惑星（迷菓星） 

バグの好物である、フルーツ入りスポンジケ 
ーキの製造空域である。しかし、その実体は、 
非常にいいかげんに計算されだ迷路となつて 
おり、1度迷い色んだ侵入者は、ケーキを全て 
食い尽<すまで抜け出せないのだつだ。 



☆第五惑星（妖星） 

別名宇宙墓場と呼ばれており、今まで SF シュ 
ーティングゲームで死んでいつだ幾多の敵機 
の妖気が漂つている。 



だいろくわくせい ようせい 

☆第六惑星（要星） 

小惑星が無数に漂っている一角に、バグの要 
塞がある。堅固な防御システムが完備されて 
おり、チ 1 J 1 つとして深部に入り込むことは 
できない……ハズなのである。 


※この猫、エキストラステージが3ステージ用意されています。エキストラへのワーフ場新は 
あなだが捜して<ださいね。 








































f スペースファイター • ブロフイール 


タコ 

まだ、ただのタコの麓、1織に避したことがぁる。その難の卜 I 、タコ期 1 •刷クッ 
クといつたトッフクラスの芸人から直々に芸の指導を受けだ。 

その後、真のエンターテイナーを目指して宇宙^)あち 
こちを旅し、ついに「夢と希望フ□グラマ ー J と 
して開眼しだ。夢も希望もあるもんかと訴える 
いろんな星の人々、夢を忘れかけだいろんな 
星の人々に「夢」をブ□グラミングし、与 
えることがその仕事の内容だった。 


今回、かつての修行の地、地球の人々 
ガ夢を失つていることを i き舞い戻つ 


てきた。そして、その原因が小惑星 m に 
潜む“バグ”の仕業であることを知り、 

ノ X ヴ壊滅のだめ出 fc したのである。 



ゴエモン 

縫駐にぁるゲ-ムュ-ザ - _ 

君のため、ゴエモンのモデルである 
“石川五右衛門”についてひもといてみよ^。 

彼は、桃山時代の大盗賊。元は真田 蔵 之進といったがのちに石川五右衛門と改めた。生活に 追 

は*; うと ながや おそ きんぎん ごうだつ t とよとみひでよし めいれい う 

われオイハギを始め、奈都の長屋を襲い、金銀を強奪したため捕らえられ、豊臣秀吉の命令で舍 
都三条河原で釜煎の酷刑に処せられだ。後に、近松の淨瑠璃によって6賊 （ Mil などを貧しい乂 
々に分けてやる盗賊）に脚色された。だから、実際の五右衛門というのは、根っからの悪党だっ 
たんだね。 

でも、ゲームの中のゴエモンは義賊だから心配ないよ。 







ビッグバイ バー 

牵留歷6658¢、惑星ブラディウスにて蹇±炎ブラネットウ 7 T _ i _。 この饒、バイ□ット、ジ 
エイムス=バートンの駆る超時空戦關盛「ビッグバイバー」ガ活踵し惑星ヴラディウスは装われ 
た。そして、邱66年ヴエノム侵略を阻止するため、新たに研義開された「メタ U オン j が M 遠 
するまでの8^間、ビッグバイバーは最前線で活躍し、その任蠢を完 k しだのであっだ。设後、_ 
防臺地下倉庫の奥で靜かな余生を送っていたが、最後に1度だけ若かかつし喊を1い函して+畜を 
駆け巡りたいと思い立ち、スペースファイターとして参加したのだった。 



ポポ□ン 

かつてのグリーク王国の騎士、伝説の英雄である。 
彼の場合、一見騎士道に則っだクソ真面目な男のよ 
に見える。しかし実は、ムツツりエンターテイナ 
だったのだ。魔城では敵との生死を賭け 

たたか さいち，う ふとん 

だ戦いの最中、いきなり布団 
を敷き、赛ちよろちんを出して 
熟睡してしまうし、グリーク城 
でガ U ウスと戦った時は、これ 
もいきなり様式便器に腰掛け、 
落っこちてしまい、もがき苦し 
むのだつた。彼もまた、スペー 
スフアイターとして選ばれる秦 
質を持つていだわけである。 


ペンギン 


南極大陸、夢大陸などで夭 i 蔭を繰つ运げ、バソコンユーザーの麓で i 关なる aA を#得する 
エンターテイナー。そのコミカルな風貌は女の子にも多<のファンを泥り、塞しのペン字ちゃん 
には嫉妬の眼でみられる fe 日てある。今回スペースファイターとしてタコと尚荇することになつ、 
ペン子ちゃんとのデートの約束がとれす内心ハラハラ、ソワソワしている彼であった。 
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il •ブロフイール 




















神風特攻追跡機(ニアラ) 



















































































超重量落下地蔵(ジソウ) 
























第二巨大戦闘母艦•三択手(ジャンケンボン） 


むしょくよう’> う 

夢食妖獣(バグ) 


第一巨大戦闘母艦•愛嬌鳥 
(ビッグベンギン） 


たいさんきょだいせんとうはかん 

第三巨大戦闘母艦 

てんききかんてぬきはうす 

•天気祈願手抜坊主 
(テヌキテヌキポーズ） 


たいこきよたいせんとうぼかん 

第五巨大戦闘母艦 

ひとゥめようじょ 

• 一 ' §妖女 
(ゲ•ゲ•ゲ•ア—ント） 


だいよんきょだいせんとうぼかん ふとしょち《>う 

第四巨大戦闘母艦•太女中(メイズ) 













ぱい 

このゲームは“コナミの新10倍力一トリッジ”でゲームの SRAM セーフができます。 コナミの 




(1) セーフの 方法 


① 電源を入れる前に「新10倍」を空いているス□ット（どこでも良い）に差し込み、ゲーム 
を始めて < ださい。 

② ゲームの途中、セーフしだいところで [pn キーを押してポースをかけます。 

③ ポース i が i り i わってから [ g ] キーを#します。二齒のろちにセーフが荛7し、 i@T 
に “SAVE COMPLETED ” と表示されます。 

④ ゲームを続ける時は、 [0 □キーを 押して下さい。 

® ゲームをやめる時は、 MSX バソコンの電源を切つてから力一トリッジを抜いて下さい。 

(2) □—ドの方法 

① 「セーフの方法① j と同じように、電源を入れる前にあいているス□ットに「新10倍」を 
差し込み、スタートキーを押してゲームを始めます。 

② 巳 gm が鳴りだしたら rFH キーを押してボースをかけ、ポース音が終わつてから rn キ 

お がめんした ひようじ かんりよう 

一を押します。画面の下に “LOAD COMPLETED ” と表示されれば口ード完了です。 

③ 再び [ Fi"l キーを押すとセーフした場所から、セーフした時と周じ状態でゲームが続けら 


れます。 


@ □ードは、ゲーム中でボーズガかけられる所であればどこでも②〜③の方法で実行できます。 

※注意1:ディスク及び SRAM (あ10倍）でセーフする時は、あらかじめフォーマツトしてお< 
ことが必要です。フォーマツトの詳しい方法は、ディスクあるいは SRAM (新1(賠） 
の取扱説明書を参照して下さい。 

※注意2:セ_フ • ロード共、 rrri キーガ押せない状態の時（つまり、デモ中、画面クリア時、 
フレイやーアウト時など）は行えません。 














i せだい a は耸のツポ、内臓の i い A は手先のツボ、人生真暗闇がドツボ、 i にいるのはフジツ 
ポ、茶の葉入れは茶ツポ、のどがイガイガしだ 0) タンツポとツボにもいろいろございます。ゲー 
ム攻略にもツポがあります。今回は、制作担当フ□グラフーが直々に門外不出のゲームのツボを 
伝授してさし上げます。 


妙 





難局はビッグモアイとビッグペンギン。しかし両者共、菊型爆弾を弾の 
噴出部にセットするのがツポです。 

不必要な/ 1 ワーアップは避け、クイックレーザを確実に避ける/クイッ 
クレーザの攻擊は、画面をよ<見ていると避けるのは簡単。レーザの攻 
擊ガ終わると、いきなりパワーカフセルを集め、気が狂つだよろにバワ 
ーアップするのがツポです。 

閉□するのがトンカチ。1つ1つを正確にシヨットすること。後方から来 
るトンカチは、「分身の術や/」で破壊するのがツボ。モールは□からツ 
ルバシを吐き出すので、□を狙ラのガツポ。テヌキテヌキポーズは、ま 
す弱点を見つけるのが最優先のツボです。 

ここは迷路になつております。絶対タテワープをしなければならない所 
が2ケ所あります。この迷路を読むのガ攻略の家す最初のツポとなります。 
さて問題は、クチビール。少な<とも「速〇なんで/」と「多い日も安 
心」のノ \°ワーアップを装備しましよう。1つすつ着実に破壊してい < のが 
ツボとなります。 


ヴレイフボストから発射される□ケットは真上と左右45°の3方向のみに飛 
んで来ます。むやみに七げ回0>す確実にかわすのが正解です Q 最後のヴ 
レイフボスト、ジゾウが密集しているところは「ヨコワ_フ」で回避す 
るのがツポです。 

序盤にカブセルをむやみに取りに行かす、メテオを見送りながら取りに 
行きましよラ。ズドンフレッシャーが並んでいるところ、行き止まりの 
ところは、ここも「ヨコワーブ j を有効に使って回避するのがツボです。 
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けい しさ 

形式 

めい しょう 

名 称 

ひとこと アピール 

RC758 

ふ ii 螽 

才 1 J ジナル戦略モードち加わってさらに充実の RPG シュー 
ティンヴ。 

RC757 

激突/ペナント レース 

is のを _ i 、 MSxii のベースボール.ゲーム。 

RC756 

フレイクシヨット 

シミュレーションモードとストー 1 J ーモードが選ぺるビ U 
ヤード•ゲーム。 

RC755 

新10倍力一卜 1 J ッジ 

sram 芮 i でゲームを__セーフ。のお i しみ mi 苻。 

RC754 

シャロム〜 蠱礙 Sim 

aA の矗礒シ 1 j ーズ荛鞀_。运关なマ、ンフか男。 

RC753 

ウシヤス 

の iA をゲームに壺つ入れた#吉孥□マン。 

RC752 

F 1 スピ 1 J ット 

憧れの F 1 レースをシミュレート。手に汗握る力ーチェイスを 
体験せよ/ 

RC751 

グラディウス 2 

ヴラディウスをさらにノ彳ワーアップしだ MSX 才 1 J ジナル版。 

RC750 

メタルギア 

i の4逄に醫天し、®を污なろ薪ジャンルのゲーム。 

RC749 

ガ 1 J ウスの迷宮 

ポポ□ンとァフ□ディテがする矗输 ii の業2黧。 

RC748 

がんばれゴエモン 

ゴエモン vs ネズミ小僧。あっばれ世直し対決だ./ 

RC747 

灸の i 

aA の# I ァニメのゲーム/匕。ェンディングが 

RC746 

Q バ _ 卜 

箜箭鏟鋈の® e さ、ァクション•ノ彳スル.ゲームの吳雈躂。 . 

RC745 

キングコング 2 

緻密なストー U —と 1 J スミカルなアクションが楽しめるア 
ドペンチヤー〇 

RC744 

悪魔城ドラキュラ 

ス U ル&サスペンス、そして究極のグラフィック。眠れぬ夜を 

やくそく 

約束。 

RC743 

_大陸アドベンチヤー 

ペンギンが夢大陸を大冒険。女性に人気のアクション • ゲー 
ム〇 

RC742 

ブラディウス 

PRG シューティング • ゲームの最高傑作。 
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しようじよう ちゅう い 

使用上の注意 



★カシオ PV 7 は、/ \°ソコンス□ットのコネクターに音響出力がいていないだめ SCC の 
音がでません。専用の拡張ス□ットボックスを使用して<ださい。 

★カシオ MX 101、 MX 10、 サンヨー MPC -1、 MPC -25 FD 、 日立 MB - H 3 等は PSG と SCC 
の音のバランスが悪<なります。ゲームの進行には影響はありません。 


•落丁 • 乱丁を除き、この取扱説明書の再発行はいたしません。 

• この製品は、 CS 3 I および CS 32 規格のノ \°—ソナルコンピュータに共通してご使用い 
だだけます。 

•力一卜 1 」ツジを着脱する時は必す本体電源を〇 FF にして < ださい。 

籲精密機器ですから絶対分解しないで<ださい。 

♦長時間にわたりゲームをする時は、1時間ごとに10〜20分の休憩をしましよう。 

• この商品はコナミエ業株式会社が開発した 7 PJ ジナル作品です。当社の許可な<、映像、 
音響、フ□グラム、印刷物などの、全部または一部を複製することを禁じます。 

_この作品のゲーム進行や内容に関する質問には一切お答えできません。 

•商品は慎重に検査し、万全を期して出荷しておりますが、万一お気づきの点がございま 
したら、下記の「コナミ株式会社営業部 • MSX 係」にご連絡<ださい。 

関東地区：〒101東京都千代田区神田神保町 3-25 TEL 03-264-5678 
関西地区：〒561大阪府豊中市庄内宝町 1-1-5 TEL 06-334-0335 

なお、商品を直接お送り頂く前に必ず電話等でご連絡下さるよろお願い致します。 


23 



















コナミ株式会社 

〒1 C 1 東京都千代日ヌ神田神保町3丁冃25 TEL .03-064-5678((13 
亍561大阪府_中市庄内宝町丨丁巨丨-5 TEL .06-334-0335( 代) 




